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HackJunior

Ogodlnopolski konkurs dla mfodziezy ze szkét podstawowych w ramach Festiwalu Govtech -
wydarzenia organizowanego przez Departament GovTech Polska Kancelarii Prezesa Rady
Ministrow
“W jaki sposob stworzy¢ najlepsze narzedzia pomocne w edukacji? To proste - wystarczy zapytaé

uczniéw i nauczycieli, ktorzy korzystajg z nich na co dzien!
Pierwszy taki hackathon dla Szkot - HackJunior rusza juz 27 listopada 2020”

Idea
HackdJunior to wydarzenie online skierowane do uczniéw i nauczycieli ze szkdt podstawowych,
ktérego celem jest promowanie wykorzystywania nowoczesnych technologii w celu nauki aktywnego
i kreatywnego procesu rozwigzywania problemoéw oraz kreowania rzeczywistosci.

Formuta

HackJunior odbedzie sie online w dniu 27 listopada 2020 r. W wydarzeniu mogg wzig¢ udziat
uczniowie oraz nauczyciele ze szkét podstawowych z catej Polski.

Zgloszenia udzialu w Konkursie bedzie mozna dokonywaé dniach 3-19 listopada 2020 r. na
stronie Wydarzenia: gov.pl/govtech/hackjunior.

Wyzwanie i praca konkursowa

W ramach wydarzenia HackJunior uczniowie szkoét podstawowych wezmg udziat w wyzwaniu
polegajacym na stworzeniu narzedzi edukacyjnych. W ramach wyzwania wyréznione bedg dwie
grupy wiekowe:

1. Uczniowie i nauczyciele klas 1-3
2. Uczniowie i nauczyciele klas 4-8.

W ramach obydwu grup wiekowych przewidziane sg nastepujgce kategorie:
1. Kategoria otwarta

Opracowanie uniwersalnego narzedzia edukacyjnego z elementami robotyki, programowania i/lub
wykorzystania nowych technologii stuzgce do realizowania podstawy programowej réznych
przedmiotéw/obszaréw tematycznych.

2. Kategorie tematyczna

W ramach HackJunior mozna wykona¢ narzedzie edukacyjne w ponizszych kategoriach
tematycznych:

e jezyk polski,
¢ matematyka,
e geografia

e przyroda.
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Zgltoszenie pracy konkursowej
W celu zgtoszenia pracy do Konkursu nalezy opracowac narzedzie edukacyjne np. mate
edukacyjng, aplikacje lub zajecia dydaktyczne a nastepnie opisa¢ i zaprezentowaé wyniki pracy
ucznidw i nauczycieli.

Prezentacja moze by¢ nagrana w formie wideo (przestana lub zamieszczona na platformie
spotecznosciowej np. YouTube) lub moze by¢ przestana w formie dokumentacji elektronicznej
(akceptowalne formaty: DOC, PDF, JPG - opis pracy i zdjecia).

Przyktadowe prace / inspiracje:

Zakres klas 1-3: maty edukacyjne, klocki, roboty, programowanie (ScratchJr)

Zakres klas 4-6: Arduino, Micro:Bit, roboty, programowanie (Scratch, Python), aplikacje (np.
animacje w Genial.ly)

Harmonogram dnia - 27 XI 2020

10:00 — 10:15 Otwarcie HackJunior i ogtoszenie zadania przez Pelnomocnika Prezesa Rady
Ministréw ds. GovTech Justyne Ortowska.

10:15 — 11:15 Prezentacja szkoleniowa pana Bartosza Michalaka (Robots Class) i pana
Sebastiana Pontusa (Mistrzowie Robotyki).

11:15-15:15 Czas na wykonanie zadania i przestanie pracy konkursowe;.
18:00 Ogtoszenie wynikéw HackJunior (online) na otwarciu hackathonu HackYeah.
Nagrody

Najlepsze rozwigzania zostang nagrodzone prezentami rzeczowymi dla szkét wybranych przez
Kapitute ztozong z przedstawicieli Organizatora oraz Partneréw, jak réwniez niezalezni eksperci w
dziedzinie edukacji, innowacji oraz nowych technologii. Dla kazdego ucznia biorgcego udziat w
wyzwaniu bedzie przewidziany certyfikat udziatu w HackJunior oraz bezptatny dostep do cyfrowego
wydania magazynu ,Programista Junior”.

Szczeqdétowy Requlamin Konkursu zostanie opublikowany na stronie Wydarzenia:
gov.pl/govtech/hackjunior.

Organizator

Organizatorem wydarzenia jest Departament GovTech Polska Kancelarii Prezesa Rady Ministrow.
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